
Årets Agilityhund

6 Känd mental status RÄKNAS ALLTID

6 AgD1/AgHD1

8 AgD2/AgHD2

15 SEAgCh/SEAg(hopp)Ch

Agility & Hopp Felfritt lopp
Upp till 5 

fel

Upp till 10 

fel

Klass I 20 p 10 po 10 po

Klass II 30 p 20 p 15 p

Klass III 40 p 30 p 25 p

Bonuspoäng

För att premiera farten tillförs bonuspoäng för att ekipaget går snabbare än idealtiden. 

Detta gäller bara felfria lopp.

I Agilityklass III och Hoppklass III tilldelas man lika många poäng som sekunder man är 

snabbare än idealtiden.

I Agilityklass II och Hoppklass II tilldelas man 80 % av de sekunder man är snabbare än 

idealtiden.

I Agilityklass I och Hoppklass I tilldelas man 60 % av de sekunder man är snabbare än 

idealtiden.

Vid felfritt lopp för bonuspoängsuträkning avrundar man tiden neråt till närmaste sekund. 

T ex tiden 49,99 blir 49,0.

Exempel 1:  Agilityklass II, 0 fel, tid: 49,55, idealtid: 56. Poängen blir 30 + (bonuspoäng 7 

sekunder x 80 % = 5,6 poäng) = 35,6 poäng.

Poäng erhålls för individuella, officiella tävlingar i Agilityklass 1. 2. 3 och Hoppklass 1, 2, 3

Det är ett pris oavsett storleksgrupp (xsmall, small, medium, large och xlarge)

De 8 bästa resultaten under året räknas, varav 4 resultat från Agilityklass och 4 resultat från 

Hoppklass.

Vid exakt lika antal poäng vinner den hund som har minst antal fel på de räknade tävlingarna. Om 

det trots detta inte går att skilja hundarna åt får båda pris.

Man måste tävlat minst en gång under året.

POÄNGTABELL AGILITY

GRUNDPOÄNG

Grundpoängen skall vara resultat tagna under tävlingsåret.



Exempel 2:  Hoppklass I, 5 fel, tid: 52,45, idealtid: 56. Poängen blir 10 poäng.


